
ｶｰﾄﾞ・ﾀｲﾌﾟ

・戦闘

ｪﾝﾄ名は、ｲｳﾞｪﾝ

ﾄとしてプレイされ

たら取り去る。

制　限

カードNo

　除去された１個軍を、減少戦力で
再建する

　除去された１個軍を、完全戦力で
再建する

1／２

２

各 1L

各 1L

な　し

1Lと－２drm

9.242 地形効果チャート（ＴＥＣ）

河川ヘクスサイド [River Hexside]

工業都市センター
[Urban-Industrial Center]

な　し

　除去された１個軍団を、完全戦力
で再建する

　除去された２個軍団を、減少戦力
で再建する

　減少戦力の１個軍又は要塞を、そ
の完全戦力面に裏返す

各１

補給源  [Supply Source]

ドイツ軍集団
[German Army Group]

禁止ヘクスサイド

軍管区 [Wehrkreis Military
District]（枢軸軍カード-41）

森林 [Forest]

湿地 [Marsh]

山岳 [Mountain]

退却不可オプションと、
前進停止

下線付ｲｳﾞｪﾝﾄ

V-1発射ヘクス
[V-1 Launch Hex]

移動／戦闘は認められない

橋頭堡ヘクス
[Beach Head Hex]

退却不可オプション

な　し

アルパイン [Alpine]

ライン川ﾍｸｽｻｲﾄﾞ（ﾉﾙｳｪｲ＆ﾃﾞﾝﾏｰｸ）

１２．２　補充のコスト（RPs)

　戦力減少状態の１個軍団を、その
完全戦力面に裏返す

年

ｲｳﾞｪﾝﾄ名

名は、他のイヴ

ｪﾝﾄの前提条件。

ｱｽﾀﾘｽｸ付*イヴ

　戦力減少状態の２個軍団を、その
完全戦力面に裏返す

・ｲｳﾞｪﾝﾄ

・ｲｳﾞｪﾝﾄ+Ops

・（連合軍）侵攻

ｶｰﾄﾞ数値
（１から４）

　　効　果

港湾　[Port]

ヘクス・グラフィック タイプ 移　動 戦　闘

な　し

平地（ヘクス内にアイコンなし）


